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Regulamin Gry Miejskiej ,,Z Jajem”

§ 1. Organizator

Organizatorem Gry Miejskiej ,Z Jajem” (zwanej dalej Grg) jest Miejski Dom Kultury w
Wagrowcu, z siedzibg przy ul. KosSciuszki 55, 62-100 Wagrowiec. Gra tworzona przy
wspoétpracy z : Miejska Biblioteka Publiczna w Wagrowcu, Muzeum Regionalne w
Wagrowcu, Urzad Miasta w Wagrowcu oraz Aquapark Wagrowiec.

Przez organizacje Gry rozumie sie przygotowanie Punktéw Kontrolnych na terenie
miasta Wagrowca oraz wszystkie inne czynnosci zmierzajgce do prawidtowego jej
przebiegu.

§ 2. Zasady Gry
Gra,Z Jajem” odbedzie sie 02 kwietnia 2023 roku w Wagrowcu w godzinach 14:00-17:00.
Celem Gry jest przyblizenie uczestnikom ciekawostek na temat sSwigt Wielkanocnych,
instytucji w Wagrowcu oraz zachecenie do wspdlnie spedzonego czasu, a takze zdrowej
rywalizacji.
Uczestnicy podczas Gry muszg odwiedzi¢ 6 Punktéw Instytucji. Na mapie trasy znajdujg
sie takze Punkty Gastronomiczne, w ktérych uczestnicy zbierajg literki potrzebne do
utozenia hasta Gry. Dodatkowo na miejscu Punktéw Gastronomicznych istnieje mozliwos¢
uzyskania rabatu na przydzielony przez lokal asortyment.
Podczas Gry Zespoty bedg wykonywa¢ zadania, otrzymywac nagrody, utrudnienia
i wskazdwki. Za wykonanie zadan i zaliczenie poszczegélnych Punktéw Kontrolnych Zespét
otrzyma punkty oraz wyznaczona literke, ktéra pomoze uczestnikom odgadngé hasto Gry.
Zadaniem uczestnikdw Gry jest poruszanie sie pomiedzy poszczegdlnymi Punktami
Kontrolnymi oraz wykonanie podanych zadan. Za kazde wykonane zadanie uczestnicy
moga otrzymac punkty, ktére zostang przyznane przez Punktowych. Kazdy Punktowy
przyznaje punkty, literke, ktdra pomoze uczestnikom odgadngc¢ hasto Gry oraz pieczatke w
kazdym punkcie (nie uwzgledniamy Punktéw Gastronomicznych). W przypadku braku
realizacji zadania uczestnicy otrzymujg utrudnienie, badz zadanie sprawnosciowe.
O kolejnosci wykonywania zadan w Punktach kontrolnych decyduje kolejnos$¢ przybycia
Zespotu na dane miejsce.
Udziat w Grze jest bezptatny.
Po trasie Gry zespoty poruszajg sie pieszo. Nie mozna korzystaé z samochoddw, skuterdw,
rowerdw i innych pojazddéw silnikowych.
W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepiséw ruchu drogowego.
Zespot, ktérego cho¢ jeden z cztonkdw nie dostosuje sie do tego wymogu zostanie
automatycznie wykluczony z dalszej rozgrywki.
Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim, w zwigzku z czym uczestnicy sg proszeni
o zachowanie szczegdlnej ostroznosci. Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla
0s6b uczestniczacych w Grze.
Charakter Gry powoduje, ze Zespoty poruszajg sie po miescie na wilasng
odpowiedzialnos¢.
Odpowiedzialnos¢ prawno-cywilng za niepetnoletnich uczestnikéw Gry przez caty czas
trwania ponoszg opiekunowie uczestnikdw. Niepetnoletni uczestnicy zobowigzani sg
uczestniczy¢ w Grze pod opiekg osoby petnoletnie;.
W przypadku naruszenia niniejszego regulaminu, ztamania zasad fair play badz
utrudniania Gry innym uczestnikom, Organizator ma prawo wykluczy¢ Zespdt w
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dowolnym momencie Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w Grze jesli stwierdzi, iz ten jest
pod wptywem alkoholu lub innych $rodkéw odurzajgcych.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za zachowania uczestnikdw mogace naruszyc
porzadek publiczny lub dobra osobiste 0sdb trzecich.

Organizator nie jest strong miedzy uczestnikami a osobami trzecimi, ktérych dobra
mogg by¢ naruszone w czasie Gry.

§ 3. Uczestnicy Gry i Zgtoszenia

Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zapisanie Zespotu liczacego 2-5 uczestnikow w dniu

wydarzenia przed startem Gry. Zapis musi zawierac: imie i nazwisko oraz numer telefonu

kontaktowego. W przypadku osoby niepetnoletniej uczestnik musi wpisa¢ numer telefonu
kontaktowego opiekuna prawnego.

Kazda z oséb biorgcych udziat w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia,

umozliwiajgcym udziat w Grze.

Poprzez zapis i udziat w Grze uczestnik wyraza zgode na:

a) waziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;

b) przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych i wizerunku uczestnikéw w
zakresie niezbednym do przeprowadzenia Gry (zgodnie z obowigzkami okreslonymi w
art. 13 rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem
danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych) (Dziennik Urzedowy
Unii Europejskiej z dnia 14 maja 2016 r. L 119/1)) w zakresie okreslonym w klauzuli
stanowigcej Zatgcznik do Regulaminu;

c) opublikowanie przez Organizatora na tamach stron internetowych, portali
spotecznosciowych oraz w informacjach medialnych wizerunku uczestnika.

Podczas Gry kazdy Zespot musi posiadac telefon komodrkowy, za posrednictwem ktérego

moze otrzymywac informacje lub kontaktowac sie z Organizatorem. Numer kontaktowy

do Organizatora uczestnicy otrzymajg przed rozpoczeciem Gry.

W trakcie Gry cztonkowie poszczegdlnych Zespotdéw nie moga sie rozdziela¢. Liczba

cztonkdw Zespotu bedzie weryfikowana w poszczegdlnych Punktach. W razie

niezgodnosci Zespot bedzie mogt przystapi¢ do realizacji danego zadania dopiero wtedy,
kiedy wszyscy jego cztonkowie znajdg sie w Punkcie.

Liczba Zespotow, ktére mogg wzigé udziat w Grze jest nieograniczona. Kazdy Zespét przed

wydarzeniem otrzyma potwierdzenie zakwalifikowania, informacje niezbedne podczas

gry, tj.: karta pieczatek. Organizator zaleca doktadne zapoznanie sie z zasadami Gry.

§ 5. Postanowienia koncowe
Regulamin Gry znajduje sie na stronie internetowej Organizatora oraz w jego siedzibie.
W kwestiach dotyczgcych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos
rozstrzygajgcy nalezy do Organizatora.
Organizator zastrzega sobie prawo przesuniecia, przedtuzenia lub przerwania Gry z
waznych przyczyn.
Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w regulaminie.



